Tytul: Bulb Boy

www.bulbboygame.com

Deweloper

Bulbware

Gatunek

Przygoddéwka, Point’n’click, Horror

Opis
Bulb Boy to pocieszna, straszna i ohydna zarazem dwuwymiarowa przygodowka z mechanika “point and

click”.

W Elektrycznym Lasku zyt sobie chtopiec ze swiecaca tepetynka (tak, zgadza sie, to zarowka). Dorastat
w wielkiej, starej rezydencji Zaréwencji. Troskliwy dziadek Naftalin (emerytowany narkoleptyk) oraz
wierny kompan Cmopies ($wiattofil) towazyszyli chtopcu kazdego dnia. To byt czas radosci i

nieskrepowej zabawy.

Pewnej ponurej nocy Bulb, nie wiedzie¢ czemu, zbudzit sie wystraszony. Dziadek Naftalin i Cmopsiak
znikneli. Co sie z nimi stato? Czemu dom spowit mrok, a w dalekich pomieszczeniach stychaé dziwaczne

bulgoty i mlaskania?

Wydanie gry zaplanowano na czwarty kwartat 2015 roku na platformy PC, Mac.

Cechy

‘ Pokonaj monstra - Eksploruj zarowkowy dom, ktorym zawtadnety obslizte kreatury. Pokonaj zto

we wszystkich jego formach i spraw aby swiatto powrocito.

* Zaréwa byé¢ - Posiadanie zarowki zamiast gtowy to petna zalet anomalia. Nie tylko $wiecisz i

jestes odporny na porazenia elektryczne, ale takze mozesz przekrecac tepetynke w miejsca, ktore

maja oprawke na zarowki.


http://www.bulbboygame.com/

Q Grywalne przebtyski - Zagraj pozostatymi cztonkami rodziny. Przywotaj wspomnienia z

dziecinstwa, aby odkry¢ tajemnice przesztosci.

Q Gadanie z dymkiem - Uniwersalny jezyk bazgrotkow w chmurkach, ktére pozwola Ci zrozumiec

bohaterow bez uzycia jakiegokolwiek jezyka.
Q Sekrety - Wiele ciemnych zakatkow zaréwkowego domu czeka na odkrycie.

Q Kupki- W mielu rozmiarach i proporcjach.

Demo

Demo do pobrania ze strony Steam.

Development

Bulb Boy uzyskat zielone swiatto w serwisie Greenlight uzyskujac wystarczajaca ilosc gtosow juz w
przeciagu 4 pierwszych dni od momentu publikacji.

Dzieki kampanii w serwisie Kickstarter gra zostata zauwazona i doceniona przez youtuberow oraz graczy
z catego $wiata. Wzbudzita tez zainteresowanie inwestoréw, co doprowadzito do ufundowania produkcji
i rozpoczecia prac deweloperskich w pazdzierniku 2014 roku.

Zespol

Gre tworzy maty krakowski zespot Bulbware:
Szymon tukasik (Art), Artur Mikotajczyk (Main Code), Bartosz Gajdarski (Sounds and Music) ,
Mateusz Matek (Additional Code).

W swiecie graczy jesteSmy weteranami. Gramy od poznych lat 80-tych. Pracujac przez pare miesiecy
po godzinach stworzyliSmy demo gry, w ktora sami chelibysmy zagrac. Pragniemy opowiedziec¢
interaktywna historie, ktora poruszy graczy tak, jak nas produkcje typu Another World, Gobliiins czy

Machinarium.


http://store.steampowered.com/app/394350/
https://www.kickstarter.com/projects/1216321816/bulb-boy

